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Tytut plakatu: WYKORZYSTANIE PROGRAMU 3DS MAX DO WIZUALIZACII
W INZYNIERII ROLNICZEJ

W pracy przedstawiono nietypowe wykorzystanie programu 3ds
MAX w inzynierii rolniczej. W programie najpierw
zamodelowano trojwymiarowy (3D) prototyp urzagdzenia
czyszczgcego, a nastepnie ukazano wizualizacje jego ztozenia |
montazu. Wykonano catkowity proces implementacji
komputerowe] wizualizacji na przyktadzie rotacyjnego
przesiewacza do ziarna zboz. W Kkoncowej czesci pracy
wygenerowano praktyczng animacje montazu konstrukcji wyzej
wymienionego urzgdzenia czyszczacego (rys. 3).
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Modelowanie konstrukcji urzgdzenia
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Rys. 2. Widok wykonanego modelu elementow Rys. 3. Widok wykonanego modelu ramy Rys. 4. . Widok modelu mechanizmu regulacji kata
zespotu sitowego pochylenia

Wizualizacja | animacja prototypu cyfrowego urzgdzenia

Rys. 5. Widok animacji montazu poczgtkowy Rys. 5. Widok animacji montazu srodkowy Rys. 7. Widok animacji montazu korcowy

Program 3ds Max, moze bycC stosowany w inzynierii rolniczel do wizualizacji I animacji maszyn rolniczych.

Na etapie renderingu pojawit sie problem objawiajgcy sie diugim czasem ekspozycji renderingu oraz
pamieciochtonnosci pliku wynikowego do zapisu, jest to niewatpliwie mankamentem programu 3ds Max.

W programie istnieje jednak mozliwosC wyrenderowania animacjl jako pojedynczych klatek, co umozliwitoby
pozniejszg edycje | wznowienie renderingu.

Obecnie wizualizacje | animacje sg niemalze wykorzystywane w kazdej dziedzinie zycia | sg bezcenne w
dynamicznym rynku reklamy 1 prezentacji wyrobow wirtualnych oraz rzeczywistych ich budowy jak | zasady
dziatania. Sg one nieodtgcznym standardem procesow wytworczych, dizajnerskich wzornictwa przemystowego

oraz marketingu | sprzedazy.
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Najlepsze prace zostang opublikowane jako typowe
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