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 Tytuł plakatu:  Wykorzystanie technik Virtual Reality w edukacyjnej aplikacji medycznej
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Autorzy plakatów zaprezentują swoje dokonania podczas prezentacji na „Sesji Plakatowej 5 oraz 6 czerwca 2013r. w Poznaniu.  Więcej 
na stronach ProCAx    www.caxinnivation.pl   oraz   www.procax.org.pl
Najlepsze prace zostaną opublikowane w MECHANIK-u nr 2 i 3 2014r.

Model siatkowy Definicja tekstur Rendering modelu 

Przygotowanie modelu anatomicznego człowieka w programie 3ds max

Budowa interaktywnej aplikacji w środowisku Virtual Reality w programie EON STUDIO

Programowanie 
funkcjonalności oraz „logiki” 

aplikacji

Import modelu z 3ds 
max do środowiska 
VR – EON STUDIO

Projekt graficzny interfejsu użytkownika - wizualna strona 
aplikacji

Projekcja 3D

Hełm 3D z 
zintegrowanym 

systemem śledzenia 
optycznego  

Funkcje aplikacji:

� swobodna  manipulacja 
modelem w przestrzeni 3D, 

� interaktywne wyświetlanie 

elementów anatomicznych, 

� możliwość  transparentnego 
wyświetlania wybranych 

układów, 

� dynamiczne przekroje 
definiowane przez użytkownika,

� możliwość łatwego wyboru 
zapisanych widoków, 

� informacje o całym układzie 

narządów człowieka,

� moduł prezentacji fizjologii – 
dynamiczny model pęcherzyka 

płucnego.
Wielkoekranowa 
projekcja 

stereoskopowa


